
Копипаста:Хранители	—	Lurkmore
Спрятанные	по	всему	свету	Объекты,	очевидно,	избраны	высшими	силами	в	произвольном
порядке.	Некоторые	говорят,	что	если	все	Объекты	соберутся	вместе,	миру,	каким	мы	его
знаем,	придет	конец;	другие	же	говорят,	что	это	будет	истинное	начало	мира.	И,	независимо
от	целей,	что-то	заставляет	разных	людей	искать	эти	вещи,	чтобы	защитить	их,	уничтожить	их,
или	же	воссоединить	их.	Эти	люди	с	рождения	обладают	противоестественным	желанием,
можно	сказать,	одержимостью	следовать	этой	цели.	Многие	из	них	готовы	погибнуть	ради
достижения	этой	цели;	и	еще	большее	их	число	готово	ради	неё	убивать.	Это	Искатели.	Их	дар
—	их	проклятье,	их	единственный	жребий	в	жизни	—	искать	Объекты.	Каждый,	кто	входит	в
контакт	с	объектом,	зная,	что	тот	из	себя	представляет,	рискует	стать	Искателем.
Счастливчики	удовлетворяются	одним	простым	Объектом.	Другие	проводят	всю	свою	жизнь	в
поисках.	Сами	Объекты	могут	быть	чем	угодно,	от	простой	кнопки	до	живого	существа.	Хотя
некоторые	из	них	используются	Искателями,	чья	извращенная	душа	наложила	свой	отпечаток
на	Объект	(некоторые	утверждают,	что	верно	обратное),	все	Объекты	могут	быть	использованы
ради	высшего	блага	или	личной	выгоды.	Однако,	есть	и	правила,	связанные	с	Объектами;
Искатель	не	может	отдать	Объект.	Он	может	быть	только	отнят	силой,	обретен	честным	путем,
либо	его	владелец	должен	умереть	естественной	смертью.	Объект	нельзя	выбросить.	Если	это
произойдет,	он	вернется	к	хозяину	посредством	череды	совпадений	(Легенда	о	Черной
Жемчужине	является	рассказам	об	одном	из	Объектов).	Искатель	должен	быть	осторожен	в
обращении	с	Объектом,	иначе	он	рискует	сойти	с	ума.	Тогда	он	станет	Хранителем.	Хранитель
—	это	бессмертная	оболочка	Искателя,	обреченная	вечно	защищать	свой	драгоценный	Объект.
Хранитель	задаст	вопрос,	серию	вопросов,	загадает	загадку	или	логическую	головоломку
встретившему	его	Искателю.	Тот,	кто	справится	с	испытаниями	получит	Объект,	а	тот,	кто	не
справится,	займет	место	Хранителя...	если	ему	повезет.

Вот	примеры	нескольких	известных	Объектов:	Монета:	когда	помещена	под	язык,	дает
владельцу	знание	всех	языков.	Метки	на	ней	сделаны	на	языке	неизвестной	цивилизации.	Не
считая	этих	неестественных	меток,	внешне	Монета	выглядит	как	и	любая	другая	монета.
Говорят,	что	с	помощью	Монеты	можно	понимать	язык	животных	так	же	хорошо,	как	и
человеческий.	Так	же,	с	помощью	нее	можно	переводить	письменность,	в	том	числе	и
зашифрованную.	Однако,	Монета	бессильна	перед	языком	Объектов.	Ключ:	этот	Ключ	входит	в
любую	замочную	скважину	и	создает	портал	к	любой	другой	двери	с	подобным	замком.
Говорят,	что	от	владельца	Ключа	невозможно	спрятать	ничего	-	Ключ	с	легкостью	открывает
любые	двери	и	сейфы.	Ключ	почти	неотличим	от	обычных	ключей,	не	считая	того,	что	на	него
нанесены	письмена,	очень	похожие	на	метки	на	Монете.	Нож:	способен	резать	абсолютно	все.
Если	бросить	его	на	брусок	титана,	он	войдет	в	титан	по	рукоять.	Даже	с	использованием
мощного	микроскопа,	на	Ноже	не	удалось	обнаружить	ни	одной	метки.	Он	выглядит	как
обычный	кухонный	нож,	и	его	легко	спутать	из-за	отсутствия	на	нем	меток.	Цепь:	если	оба
конца	Цепи	касаются	предметов,	то	Цепь	скрепляет	их,	и	никто,	кроме	владельца	цепи	не
сможет	их	рассоединить.	Это	простая	железная	цепь,	длиной	чуть	меньше	метра,	с	двадцатью
тремя	звеньями.	Зеркало:	создает	двойника	выбранной	личности,	включая	его	Хранителя.
Двойник	неотличим	от	оригинала.	Говорят,	что	Зеркало	плоское,	без	рамки,	больше	ладони,	и
отполировано	до	блеска.	Чаша:	однажды	наполненная	жидкостью,	она	никогда	не	иссякнет.	В
Чашу	может	быть	налита	любая	жидкость,	и	любая	новая	жидкость	полностью	вытеснит
старую.	Чаша	выглядит	как	обычный	стакан,	не	считая	одной	маленькой	трещинки.	Блокнот:
все,	что	владелец	запишет	в	Блокнот,	он	никогда	не	забудет.	Если	блокнот	перейдет	к	новому
владельцу,	тот	получит	знания	предыдущего.	Владелец	может	свободно	пользоватся	знаниями
Блокнота,	но	если	это	попытается	сделать	посторонний	человек,	его	ждут	мучения	и	страшные
проклятия.	Блокнот	выглядит	достаточно	обыденно,	не	считая	пометок,	как	на	Монете	и
Ключе.	Листая	страницы	Блокнота,	вы	испытаете	необычные	ощущения.	Его	задняя	обложка
исщепрена	Языком	Объектов.	Некоторые	считают,	что	там	записаны	правила	Объектов.	Волк:
живой	Объект,	способный	чуствовать	в	людях	недоброжелательное	отношение	к	его	хозяину,
которому	он	предан.	Выглядит	он,	скорее	не	как	волк,	а	как	зеленошерстное	животное	с	тремя
челюстями	вместо	двух.	Фотоаппарат:	полароид,	которые	действует	как	окно,	продлевая	поле
зрения	владельца	в	любом	направлении.	Однако,	у	него	есть	ограничения	-	он	не	может
пройти	сквозь	твердый	материал,	или	достичь	космоса,	однако	его	действие	может
распространяться	очень	далеко	вдоль	поверхности	планеты.	Ни	один	из	этих	объектов	не
может	быть	уничтожен,	хотя	ходят	слухи,	что	каждый	Объект	может	уничтожить	другой
определенный	Объект.	Если	это	правда,	то	они	могут	возвращаться	назад.	По	слухам,	ни	один
уничтоженный	Объект	не	пропадал	надолго.	Это	были	всего	лишь	несколько	примеров
Объектов,	известных	мне.	Мое	время	истекает.	Они	поймали	меня.	Скоро	я	буду	убит.	Но	я
оставлю	эти	сведения	для	тебя.	Это	твоя	дверь	в	мир	Объектов.	Если	ты	веришь	в	это,	значит
ты	можешь	нести	это	бремя.	Я	смеюсь	над	тобой,	но	теперь	ничего	не	изменишь,	теперь	эта
информация	принадлежит	тебе.	Помимо	Искателей,	которые	ищут	Объекты,	существуют
Хранители,	которые	сторожат	их.	У	них	нет	имен,	и	я	буду	звать	их	Потерянные,	потому	что
Объекты	поглотили	их	души.	Не	бойся...	Я	хочу	сделать	тебе	предупреждение:	НЕ	ВЗДУМАЙ
ИСКАТЬ	ДНЕВНИК,	ПИСЬМО,	ИЛИ	....

https://lurkmore.live/%D0%A2%D0%B8%D1%82%D0%B0%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%BB%D0%BE%D0%BC

